
교육과정�변경으로�인한�동일�및�대치과목

1.� 기초공통필수�동일과목

2014� 교육과정 2018� 교육과정

세계문명과자아Ⅰ 성서적세계관의기초Ⅰ

세계문명과자아Ⅱ 성서적세계관의기초Ⅱ

세계문명과성경Ⅰ 성서적세계관의확립Ⅰ

세계문명과성경Ⅱ 성서적세계관의확립Ⅱ

세계문명과기독교Ⅰ 성서적세계관의실천Ⅰ

세계문명과기독교Ⅱ 성서적세계관의실천Ⅱ

�※� ‘2014� 교육과정’과� ‘2018� 교육과정’은�동일과목으로�재이수�시� 재수강처리�됨

2.� 교양필수�대치과목

2010� 교육과정 2014� 교육과정 2018� 교육과정 2020� 교육과정

PWRⅠ 학술적글쓰기Ⅰ 학술적글쓰기Ⅰ 글쓰기의기초와실제

PWRⅡ 학술적글쓰기Ⅱ 학술적글쓰기Ⅱ 학술적글쓰기

PWRⅢ 학술적글쓰기Ⅰ - -

� ※� ‘2010� 교육과정’과� ‘2014,� 2018,� 2020� 교육과정’은�대치과목으로�인정� (동일과목� X)

� ※� ‘2018� 교육과정’과� ‘2020� 교육과정’은�동일과목으로�재이수�시� 재수강처리�됨

3.� 교양선택�동일과목

2014� 교육과정 2020� 교육과정

PC활용Ⅰ(엑셀) 엑셀스프레드시트

PC활용Ⅴ(프로그래밍기초) 소프트웨어코딩기초

�※� 위� 과목은�대치과목이�아닌�동일과목으로�재이수�시�재수강처리� 됨



4.� 핵심교양�대치과목

2010� 교육과정

핵심영역�구분

2014� 교육과정

핵심영역�구분

2018� 교육과정

배분이수영역�구분

2020� 교육과정

배분이수영역�구분

제1영역(인간의이해) 제1영역(인간의이해) 인간,논리,가치 인간,논리,문학

제2영역(자연과과학) 제2영역(자연과과학) 자연,생명,기술 자연,생명,기술

제3영역(사회의이해) 제3영역(사회의이해) 사회,공동체,시장 사회,공동체,시장

제4영역(역사와문화) 제4영역(역사와문화) 역사,문화,소통 역사,문화,예술

제5영역(예술의이해) 제5영역(예술과체육) 예술,문학,신체 -

� ※� 각�교육과정의�같은�영역�과목으로�대치� 가능� (핵심교양�대치는�별도의�대체과목신청서�제출� X)

� � � �단,� ‘핵심교양�동일과목’에�해당하는�과목들은�재이수�시�재수강처리� 됨

� ※� 2018�교육과정의� ‘예술,문학,신체’�영역의�대치과목은� ‘2020�교육과정�배분이수영역별�교과목’�참고

5.� 핵심교양�동일과목

과목구분
2018� 교과과정

과목구분
2020� 교과과정

과목명 학기 과목명 학기

교양선택 교육학적학습의원리 2 교양선택 대학학습의원리 1

교양선택 문화예술과교육 2 교양선택 테크놀로지와예술 1

교양선택 신학적인간이해 2 교양선택 인간의이해 2

교양선택 심리학의이해 1 교양선택 인간의심리학적이해 1

교양선택 인문학적사유와철학 2 교양선택 인문학고전읽기 1

교양선택 철학의이해 1 교양선택 철학적인간이해 1

교양선택 철학적인간이해 1 교양선택 철학의이해 1

교양선택 현대인의스포츠와마케팅 1 교양선택 스포츠와마케팅 2

교양선택 헬레니즘과헤브라이즘 1 교양선택 그리스사유와문화 1

교양선택 호모엠파티쿠스:소통과공감 2 교양선택 공감하는인간의소통 2



6.� 2020� 교육과정�배분이수�영역별�교과목

구분

과목명 학점

이수권장

2020� 교육과정

배분이수�영역

2018� 교육과정

배분이수�영역
학년 학기

인간,논리,문학

인간,논리,가치

비판적사고와논리 3 1 1

신화와상상력 3 1 1

인문학고전읽기 3 1 1

철학의이해 3 1 1

호모에티쿠스윤리적인간 3 1 1

애타주의:상호성의원리 3 1 2

초월적세계에대한내면탐구 3 1 2

현대의철학적사유 3 1 2

예술,문학,신체
문학의이해 3 1 1

한국현대문학 3 1 2

자연,생명,기술 자연,생명,기술

과학산업의발달과세계관� 3 1 1

미래기술과컴퓨터과학 3 1 1

생활에필요한과학상식 3 1 1

우주와생명 3 1 1

테크놀로지와예술 3 1 1

게임이론과소셜네트워크 3 1 2

과학적사고의이해 3 1 2

빅데이터사회와정보활용 3 1 2

생명윤리와법 3 1 2

소프트웨어와창의적사고 3 1 2

스마트생태계의스마트기술 3 1 2

에너지의이해 3 1 2

환경과인간 3 1 2

사회,공동체,시장 사회,공동체,시장

세계시민되기 3 1 1

여성과현대사회 3 1 1

역사적리더를통해배우는리더십 3 1 1

인간의심리학적이해 3 1 1

인간행위와사회구조 3 1 1



구분

과목명 학점

이수권장

2020� 교육과정

배분이수�영역

2018� 교육과정

배분이수�영역
학년 학기

현대사회문제 3 1 1

현대사회와이미지메이킹 3 1 1

경영과사회 3 1 2

공감하는인간의소통 3 1 2

대학학습의원리 3 1 2

생활경제 3 1 2

세계시민되기Ⅱ 3 1 2

소셜네트워크와집단지성 3 1 2

시민사회와시민운동 3 1 2

시민생활과법 3 1 2

실용금용 3 1 2

영화로사회읽기 3 1 2

정치학적사유의원리 3 1 2

지속가능한사회와가족 3 1 2

청소년리더십방법론 3 1 2

청소년심리및상담 3 1 2

한반도정치학 3 1 2

현대사회와가족 3 1 2

현대사회와복지� 3 1 2

힐링과행복코칭 3 1 2

역사,문화,예술 역사,문화,소통

그리스사유와문화 3 1 1

서양고중세역사와신 3 1 1

서양음악의역사 3 1 1

역사해석의방법들 3 1 1

한국인의정신세계 3 1 1

공연예술의이해와감상 3 1 2

문화와인류 3 1 2

서양신비사상의기원 3 1 2

주제로살펴보는서양근현대사 3 1 2



� � ※� 프리덤학기�배분이수�동일과목�※

과목구분
프리덤학기

과목구분
2020� 교과과정

과목명 과목명

기초공통필수 성서적세계관의기초Ⅰ 기초공통필수 성서적세계관의기초Ⅰ

교양필수 글쓰기의기초와실제 교양필수 글쓰기의기초와실제

교양선택 기본발성과가창실습 교양선택 기본발성과가창실습

교양필수 글쓰기의기초와실제 교양필수 글쓰기의기초와실제

교양선택 대학학습의원리 교양선택 대학학습의원리

교양선택 서양음악의역사 교양선택 서양음악의역사

교양선택 성공하는대학학습법 교양선택 대학학습의원리

교양선택 소프트웨어코딩기초 교양선택 소프트웨어코딩기초

교양선택 실용영어Ⅲ 교양선택 실용영어Ⅲ

교양선택 영어연습Ⅲ 교양선택 영어연습Ⅲ

교양선택 창조적인대학생활과코딩 교양선택 소프트웨어코딩기초

구분

과목명 학점

이수권장

2020� 교육과정

배분이수�영역

2018� 교육과정

배분이수�영역
학년 학기

청소년문화 3 1 2

한국근현대사 3 1 2

예술,문학,신체

기본발성과가창실습 3 1 1

신체활동과건강 3 1 1

영화속그림읽기 3 1 1

웰니스를위한스포츠 3 1 1

음악이론과피아노실습 3 1 1

지휘법의이론과실제 3 1 1

교회음악의이론과실제 3 1 2

기초실용음악 3 1 2

스포츠와마케팅 3 1 2

합창과지휘실습 3 1 2

현대사회와스포츠 3 1 2



과목구분
프리덤학기

과목구분
2020� 교과과정

과목명 과목명

교양선택 현대의철학적사유 교양선택 현대의철학적사유

교양선택 힐링과행복코칭 교양선택 힐링과행복코칭


